ENIGMA

Once en punto
Dificultad: medio - 11x11 - Crucigrama
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Horizontales

1. Baile caribefio de cadera suelta; también, lo que se moja con

los nachos.
6. Sefior de la casa, para el perro.
9. Tan antipatico que cuesta estar a su lado.
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Extrae del bolsillo; o gran costal del correo.

Alli se arregla el coche y se aprende un oficio.

Con dos ya hay compaiiia; con este, multitud.

Nombre de mujer que se lee igual del derecho y del revés.
Guerrero japonés con dos espadas y un cédigo.

Sella juntas del bafio y rellena ciertas protesis.

Con lo que termina la oracién... la de rezar.

Destino escrito; o conjuncién que enmienda lo dicho antes.

Lo que se aparta de la norma.

El lenguaje del ordenador, todo ceros y unos.

La del avién, o la lateral del edificio.

Idi ___, dictador ugandés de infausta memoria.
Dejar sin efecto; o el dedo del anillo.

Fecha que consta al pie de un documento antiguo.
Lo que deja la fiesta a la mafiana siguiente.

. Papel que a uno le toca desempefiar.
34.

Hacer ruido; o localizar por eco bajo el agua.

enigma

Verticales

1. Naipe espafiol con figura de paje, vale menos que el caballo.
2. El primero de todos, segln el Génesis.

3. Color entre violeta y rosa; y arbusto de flor olorosa.

4. La estrella que nos toca de cerca.

5. Matar con premeditacion y alevosia.

6. Mafia para salirse con la suya.

7. Color del chocolate; o problema que a uno le endosan.

8. Atlantico, Pacifico, indico...

10. El examen que se aprueba (o se suspende) hablando.

12. El continente donde vive més de la mitad del mundo.

17. Provincia argentina de las cataratas; o encargos arriesgados.
18. Que vuelve cada siete dias.

19. Dar animos; o dar movimiento a un dibujo.

20. Primate pequefio, dicho con ternura.

22. Quien manda en el monasterio.

23. Complicar un asunto; o preparar un cigarrillo a mano.

25. Turing, padre de la computacion, de nombre.
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27.

30

Fija el peinado o pinta las ufias.
Abrir surcos en la tierra antes de sembrar.
. Costumbre asentada; o accion de emplear algo.
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