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CLAVE
BuUsqueda y asociacion
SECUENCIA

Loégica visual

CODIGO

Descifrado

RUTA

Orientacidon y recorrido
EQUILIBRIO

Légica numeérica

NODOS

Conexiones



IMPRESION

A6

horizontal
borde corto
100 %

250 - 300 g/m?

mate
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Encuentre las ocho palabras.
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PALABRAS

01 ENIGMA
02 CLAVE
03 LOGICA
04 PISTA
05 MENTE
06 IDEA
07 JUEGO
08 RUTA
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CARD 001 - CLAVE

Imprimir a doble cara - tamafio A6
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ENIGMA / Games of Life

TRAZADOS

01 ENIGMA (2,8)—(7.3)
02 LOGICA (2,3)-(7.3)
03 CLAVE (2,4)-(2.8)
04 PISTA (6,2)-(2,6)
05 MENTE (1,8)~(5.8)
06 JUEGO (8,5)— (4,5)
07 IDEA (3,6)-(6,9)
08 RUTA (7.,6) - (7.3)

SOLUCION

CARD 001 - CLAVE
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¢ Qué pieza continla la secuencia?

Observe el movimiento de las dos marcas y el centro.
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La casilla marfil avanza un lugar en sentido horario.

El circulo dorado avanza dos lugares en sentido antihorario.

El circulo central aparece y desaparece en cada paso.

Secuencia completa
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Descifre el mensaje.

Cada simbolo representa siempre la misma letra.

PISTA

El primer simbolo corresponde a la letra P. D

ENIGMA / objeto 003 003 006 A6 - doble cara
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PIENSA DIFERENTE

La clave completa:

Idea

No se trata de adivinar simbolos aislados, sino de reconocer patrones
y usar las repeticiones para reconstruir el lenguaje.

ENIGMA / Games of Life
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SOLUCION

CARD 003 - CODIGO
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Encuentre la salida.

Un solo camino conecta el inicio con el final.

INICIO

SALIDA
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Ruta correcta

INICIO

SALIDA

ENIGMA / Games of Life y noe CARD 004 - RUTA
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¢, Cuanto vale cada simbolo?

Las tres ecuaciones tienen una Unica solucion.
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Escriba: m=__ m= m=
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m=5 m=4 m=3

Comprobacion:
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Una los pares.

Conecte A-A, B-B, C-C y D-D sin cruzar lineas.
Todas las casillas deben quedar recorrid=<
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Una solucion
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